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hinter Türchen steckt ein

Nehmt euch zu zweit je ein Blatt Papier und
zeichnet das Spielfeld auf. Pro Technik
müssen die Matten verbunden sein.

U : Uchi-Mata ⟶ 3 Matten
O : O-goshi ⟶ 2 Matten
K : Kesa-gatame ⟶ 1 Matte
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Sag zum
Beispiel:
“Technik 
auf E2"

Errate welche Matten dein Gegenüber mit Techniken besetzt hat.
Ihr ratet abwechselnd.
Wer als erstes alle Matten vom Gegenüber erraten hat, 
gewinnt das Matten-Duell !


